Text Jo SeuB
Fotos Christine Dierenbach

Inspiration, Ideen und Anregungen - wann und wie
kiisst einen die Muse? Gerade kiinstlerisches Schaffen wird als
Ausdruck absoluter Kreativitdt gesehen. Mitunter ist es aber auch
ein abenteuerlicher Weg. Fiinf kreative Képfe erzdhlen.

Daniel Moser, 41, lebt seit 1999
in NUrnberg. Der Jazz-Schlagzeu-
ger ist stark sehbehindert und
gehort seit 2012 zur Kunstraum-
Gruppe der Lebenshilfe-Werkstat-
ten in Muggenhof, die mittlerwei-
le ,Idyllerei” genannt wird. Moser
L malt detailreiche Stadtplan-Bilder
mit Lupe und Filzstiften, zu sehen
v waren sie schon bei ,Outsider
2 ;\ Art”-Ausstellungen in Paris und
New York.
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Jiirgen Kirsch, 45, lebt seit 2005

in NUrnberg, hat am Fachbereich
Wirtschafts- und Sozialwissenschaten
der Friedrich-Alexander-Universitat
Erlangen-Nurnberg studiert und im
Bereich Marketing promoviert; neben
seiner beruflichen Tatigkeit bei der
GfK ist er als DJ sowie Komponist und
Produzent von elektronischer Musik
kreativ — mit Schwerpunkt auf House
und Techno. Zudem veranstaltet er
Events, das Electro-Festival ,Wolke
Sieben” hat er mitgegriindet.

Susanna Curtis, 60, in London geboren, in
Glasgow aufgewachsen, lebt seit 1988 in
Deutschland und seit 1995 in Nurnberg. Die
freie Choreografin, Tanzerin und Klinikclownin
ist mit Produktionen der Gruppe ,Curtis & Co. —
dance affairs” unterwegs, 2021 griindete sie mit
~EveryBody” eine Initiative, die zeitgendssische
Tanzstlcke fur und von Menschen mit und ohne
Behinderung produziert.
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»Sich ein neues Spiel auszudenken, ist eine Team-
aufgabe. Da bin ich nur ein Radchen von zehn. Viele
Spiele entstehen bei einem ,Game Jam', an dem
weltweit rund 2 500 Studios online teilnehmen und
72 Stunden Zeit haben. Eine unkonventionelle
Waffe war Thema bei ,ChromaGun’, unserem ersten
Spiel - wir entwarfen eine, die Farben verspriiht. Die
Inspiration fiir ein Spiel kann von Rindern, beim Spa-
zierengehen oder im Spielzeugmuseum kommen. Klar
ist: In einem Spiel erfiillen Menschen sich einen un-
erfiillten Wunsch aus dem realen Leben. Der Erfolq der
Idee hdangt auch von Gliick ab.”

»Als naturverbundener Mensch arbeite ich gern mit Laub,
Papier oder anderen Naturmaterialien. Alte Zeitungen
sind mir viel zu schade, um sie in die Tonne zu werfen.
Ich experimentiere und verwerte sie kiinstlerisch. Durch
das Festndhen von Papierstreifen an einen Untergrund
oder durch Falttechnik entsteht eine eigene Asthetik. Ich
probiere immer wieder etwas Neues aus. In meinen Ob-
jekten soll die gedruckte Zeitung noch sichtbar bleiben,
denn ich halte sie fiir wichtig und finde es schade, dass

sie spiirbar vom Markt verschwindet.”






